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IDEE

Ein Ubungungsprojekt mit dem Ziel die Konzepte textbasierter
Programmierung zu verstehen, und mit Hilfe dieser ein simples
Animationsprogramm in Processing zu schreiben.

Pr-:n € essing Foundation,
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GRUNDKONZEPT

Eine Software zur Darstellung verschiedener Animationen, welche
generativ oder mithilfe von Fotos und Videos erzeugt werden.

Die Software kann mithilfe eines Monome Controllers bzw. alternativ
mit einem in die Software integrierten,

Controller bedient werden.
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https://github.com/



https://en.wikipedia.org/wiki/Monome
https://monome.org/
http://www.sojamo.de/libraries/oscp5/
https://github.com/monome/monome-processing/releases/tag/v1.1
https://en.wikipedia.org/wiki/Processing_(programming_language
https://processing.org/

